Unit 12 Let’s Go Further

—— 教学设计方案

晓港湾小学   李慧卿

1． Teaching Content and Teaching Targets Analyze
本节课是广州市小学五年级英语Module 4 Wild Animals的Unit 12 Let’s Go Further。由于这一课时出现的知识不再是新知，故此围绕单元的重点以掌握形容词和副词的比较级和最高级的句式为中心开展的小诗、游戏、听故事排序、造句、写句子、观看教师演绎范文、制作动物海报等多种活动进行知识的巩固。

学生经过前几个课时的学习，在描述动物或者运用比较级和最高级描述动物方面都有了一定的基础，在四年级也学习过关于动物的知识，因此老师使用一系列手段来巩固与描写动物相关的知识来提高学生运用知识的能力。但是，由于是异地教学，学生对老师或者老师对学生的知识底子都很陌生，这就要求老师要具备很强的应变能力了。

2． Teaching Aims Analyze
  1．Knowledge Aims：

（1）学生能运用本单元的相关动物词汇并能掌握更多动物的词汇。

（2）学生能听懂理解“Story”的大意。

（3）学生能掌握比较级和最高级的词汇并能运用进行动物的描述。

  2．Ability Aims:
 （1）通过指定内容用英语完整说出句子的能力。

 （2）通过听故事迅速理解概括短文能力，提高听力及理解能力。

 （3）通过游戏训练学生的记忆力。

 （4）通过游戏扩宽学生知识面及常识。

 （5）通过Poster制作提高学生合作、写作、绘画及审美能力。

     3．情感Aims
    （1）通过参与本课的学习，培养学生参与课堂教学活动的兴趣和积极性，以及培养学生的交际能力和增强他们的学习的自信心。

    （2）通过学习，学会爱护动物以及大自然。

    （3）通过小组活动增强学生集体主义精神和友爱精神。

      三．Teaching策略

       1．利用图片和关键词，启发学生思维，通过复习来进一步巩固动物单词和比较级、最高级的知识。

       2．通过任务，促使学生在完成任务过程中加深对词句的理解和运用能力，并提高灵活运用语言的能力。

       3．开展小组合作完成任务，小组讨论，小组竞赛、小组合作制作动物海报等活动，培养学生互相帮助、协作学习的精神。

       4．引导学生观察并归纳动物写作的主要句型。

     四．Teaching Aids
        电脑课件，彩色纸，录音带（机），彩色长条卡纸，练习纸，固体胶水，油性笔，剪刀，动物贴图，双面胶。

   五．Procedure
（一）Warm up and Review
1．Act the Rhyme
  （通过表演小诗，复习动物和现在进行时，通过动动身体激起学习的兴趣和热情。）

2. Name Each Group
   引入卡通动物让学生选择小组喜爱的卡通动物作为小组名称。（激起学生对动物的喜爱之情。）
3．Game: “Listen and Guess”和“Memory Game”

     “Listen and Guess”是听音猜动物。

     “Memory Game”是说出在3秒内看到的动物的单词。

       （通过游戏来复习动物单词，学生既乐学也易学，并把学生带入动物的世界，初步感知这节课的主题——动物，并通过抢答方式让学生充分运用固有的动物单词。）

（二）呈现与操练

   1．学习Story Time部分。

    1）导入。 

    2）完成指定任务（听故事一次，进行排序。）（训练学生听力及理解能力）

    3）小组讨论出最后答案并举出答案。（初步形成小组合作氛围。）
4）教师评讲。

（通过学习故事掌握描写动物的句型：

  …than…

…is/are good at… ）
2. Game
   游戏“Find Your Friend”：关于原级、比较级和最高级单词找朋友的游戏。

3. Speaking Practise
（1）呈现第一个图片组，教师示范根据提示词口头造比较级、最高级的句子。

（2）呈现第二个图片组，请一个小组根据提示词口头造比较级、最高级的句子。

（3）逐步呈现第三和第四个图片组，由学生自己根据提示词口头造比较级、最高级的句子。

4. 根据前铺垫进行写句练习。呈现第五和第六个图片组，让学生选择图片组并根据提示词写比较级、最高级的句子。

（学生通过玩这个游戏及看图说句子和写句子进一步掌握用比较级或最高级来描写动物。）

3．Guessing Game

  首先教师边呈现句型边作游戏示范。然后请一个学生面对全班同学，全班根据老师所呈现图片用一、两个句子说出动物的特征让那个同学猜。 
      （通过游戏学生可以学以致用，把所学过描写动物的句型运用到游戏中去，进一步掌握并巩固描写动物的句子：

       …has/have…
       …live(s) in…
       …is/are from…
       …can’t…, but…can…
…like(s) eating…等）
4．To Learn Additional Words.
（1）学习Additional Words。

     通过学习Additional Words进一步掌握描写动物的句型：

     …is/are… 

     …live(s) in… 

     …is/are from…
     …can’t…, but…can...（并拓宽学生视野，进一步加深对动物及自然界的喜爱。）

（2）呈现实物苍鼠和投影短文，老师演绎短文“Hamsters”，学习介绍一种自己喜爱的动物或者宠物。（继续渲染）

      （通过听和看老师实物演示巩固描写动物句型：

…has/have…
…than…
…like(s) eating…

…like(s) (doing)…

…often (does/do)…
…is/are lovely/pretty/cute.

We should take good care of them.

Please don’t kill them.）
（3）综合本节课所学的知识、阅读材料和教师演示归纳出描写动物的主要句型如板书。

     （通过归纳主要句型，为学生即堂制作动物海报奠定基础。）

（三）Development
1．小组比赛：小组在限定时间内合作写一篇短文，描述一种小组成员都喜爱或者都熟悉的动物，并制作成“Animal Poster”，并配上图画、贴纸或者剪图。

（1）完成的小组展示作品。

（2）教师评讲完成小组作品。
（3）选出优胜小组。

     （通过制作动物海报，使学生把所学知识学以致用，并从中感受学英语的乐趣。）

2．观看“What’s in the sea?”短片。

（为作业提供资料和示范。）
（四）布置作业

  1．上网深入查找一种海洋动物，了解它的特性并用英文写下来，尝试作为海洋动物园导游，向外国旅客介绍这种动物。 

附录：

 1. Listen to the story and put these sentences in right order with ABC...L. （听故事用大写字母将下列句子重新排序。）
(     ) Yes, I am.

(     ) How high can you jump?

(     ) Are you good at jumping, Alien?

(     ) Sometimes I can jump over 5 metres.

(     ) No, I’m not. But I’m good at flying. I can fly very high.

(     ) On the moon.

(     ) Where?

(     ) Are you good at jumping, Koto?

(     ) You can jump much higher than I do.

(     ) But how high can you jump with your legs?

(     ) I can jump over 1.5 metres.

(     ) But not on the earth.

2．Write two sentences of the animals:（选一组图造一个比较级和一个最高级的句子）

比较级：_________________________________________

最高级：_________________________________________
